
ПЛАНЕТА
«СИРИУС»

Август 2025



Ученики Кидсдева ежегодно 
представляют свои проекты

и достижения на Петербургском 
международном экономическом 
форуме в павильоне «Точка Юниор»

Академия будущего «KIDSDEV»
ТОП-20 лучших проектов Премии Forbes Woman Mercury Awards-2021

в номинации «Лучшее бизнес-решение»

Кидсдев - проект, который
был представлен Президенту

на Наблюдательном совете Агентства 
стратегических инициатив в декабре 2021 
года, как одна из лучших практик в сфере 
ранней профориентации, направленной

на формирование карьерного пути 
школьника с участием корпораций.

ТОП-3 в номинации «Детское 
образование» на Конкурсе 
«Деловые женщины-2022» 
компании Ernst&Young

https://drive.google.com/file/d/1DDgyGB3EgLJceCZa9kcH3yDr1JtBeP5s/view?usp=sharing


2025 Академия будущего KIDSDEV
проводит выездную интенсивную летнюю 
программу «Планета Сириус» 
с проживанием в отеле «СОЧИ ПАРК 
ОТЕЛЬ» 3*

Ребят ждет 2 программы:
- программа по созданию макетов 

мобильных приложений и 
предпринимательских проектов

- с инновационными мастер-классами в 
мастерских от «Умного туризма» 
(территория Университета Сириус)

Дата программы (11 дней / 10 ночей):
• 4.08-14.08

Участники делятся на группы по возрасту:
•11-13 лет – средняя группа 
•14-18 лет – старшая группа 

«СОЧИ ПАРК ОТЕЛЬ»
 3 звезды
- это гостинично-
оздоровительный 
комплекс в самом 
сердце Олимпийского 
парка в Сириусе. 

МЕСТО 
ПРОЖИВАНИЯ
Континентальный проспект, 6, Адлер, 
Сочи 354383 Россия



2-4-х 
МЕСТНОЕ РАЗМЕЩЕНИЕ

Оснащение номера
•мини-холодильник
•шкафы
•кабельное телевидение
•светильник
•настольные лампы
•фен
•кондиционер
•Wi-Fi
•две односпальные кровати
•зеркало
•вешалки
•стул
•гардеробная
•чайник
•внутренний телефон

Просторный номер 20 кв.м. с двумя 
двухъярусными кроватями.

В ванной комнате есть фен, необходимые 
гигиенические принадлежности. Для 
удобства есть спутниковое TV, телефон, 
чайник, кондиционер, холодильник, 
будильник



4-х РАЗОВОЕ ПИТАНИЕ
Завтрак, обед, ужин «шведский стол» в отеле 

«Сочи Парк», ресторан «Бриз».



Актовый зал 

5 бассейнов в отеле «Сочи Парк» 

ИНФРАСТРУКТУРА

Футбольные поля
пгт. Сириус, ул. Воскресенская, 18

Спортивные площадки

Падел-теннис

Залы для занятий Зал для праздниковФутбольные поля, волейбол



ТВОРЧЕСТВО. КВЕСТЫ. СПОРТ



ТИПОВОЕ РАСПИСАНИЕ ДНЯ
Время Мероприятие Ответственный

8:00-8:30 ПОДЪЕМ Кидсдев
8:30-9:00 Зарядка и обсуждение "Программы дня" Кидсдев

9:00-9:30 ЗАВТРАК Сочи Парк Отель

9:300-10:30 БАССЕЙН Сочи Парк Отель

11:00-13:00 Занятия по программе 
"Планета Сириус" от Кидсдев Кидсдев

13:00-14:00 ОБЕД Сочи Парк Отель

14:00-15:30 ТИХИЙ ЧАС Кидсдев
15:30-16:00 Выезд на занятия в Университет Сириус Кидсдев

16:30-18:30 Творческие, развивающие мастер-классы
Университет 
«Сириус»"

19:00-20:00 УЖИН Сочи Парк Отель

20:00-21:00 Спортивные, творческие и развивающие 
мероприятия, прогулки по набережной Кидсдев

21:00-22:00 Обсуждаем следующий день Кидсдев

22:00-22:30 ОТБОЙ Кидсдев



«Нейросети в действии»

РЕБЯТ ЖДУТ МАСТЕР-КЛАССЫ*
Проходят на территории Университета «Сириус», предусмотрен трансфер 

«Сграффито»

«Знакомство с виртуальной реальностью»

Вы задумывались, как искусственный интеллект создает уникальные картинки, 
сочиняет стихи или решает сложные задачи? На мастер-классе вы узнаете, как 
устроены нейросети и какую пользу они приносят людям.
В программе:
• значение нейросетей в современном мире;
• поиск и подключение готовых нейросетей;
• правила применения нейросети для создания картинок, музыки и текста;
• решение задач с помощью нейросетей.

На мастер-классах мы будем работать на глиняных заготовках с нанесенным 
ангобом одним или несколькими цветами. Изображение переносится путем 
процарапывания верхнего слоя ангоба острым инструментом.
Познакомимся с древней техникой и расширим представление о многообразии 
видов декорирования керамики.
По итогу мастер-класса ребята заберут собственноручно декорированное 
панно.

Раскроем тайны искусственного мира, созданного с помощью компьютерных 
технологий. Вы узнаете о принципах погружения в виртуальную реальность и 
познакомитесь с необходимыми для этого устройствами.
В программе:
• работа с оборудованием виртуальной реальности;
• знакомство с конструктором VR;
• добавление трехмерных объектов.



ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ
Каждый разработает личный проект

«ПЛАНЕТА СИРИУС» (20-часовая программа)
— направлена на развитие у обучающихся 
предпринимательского сознания, креативного 
мышления, умения работать в команде, управление 
проектами. 

и создаст макет мобильного 
приложения (сайта) и презентацию 
предпринимательского проекта

ФОРМАТ
Деловые игры, практические задания, позволяющие 

создать ситуацию, в которой каждый ученик сможет 
проявить себя и активно участвовать. Кроме этого, 
используются такие формы и методы работы, как 
объяснение, показ наглядного материала и примеры 
практиков, инсценировка, симуляция 
предпринимательских процессов и реальных ситуаций

О ПРОГРАММЕ ОТ KIDSDEV



Методология
Помимо знаний и опыта,
участники создают смыслы вокруг себя

Все ребята поделятся на предпринимательские команды
по 3 человека и 3 главных роли соответственно:
директор, разработчик, маркетолог

02 01

Мы научим ребят работать в команде.
Донесем, что каждый специалист важен
по-своему и объединение усилий дает грандиозный
и достаточно быстрый результат. 

ГЛАВНАЯ
       ЗАДАЧА

02

РАБОТА
    КОМАНД



Архитектура программы
Может меняться в зависимости от успеваемости ребят

Занятие Описание Результат

Занятие 1
Вводное. Команды.

- знакомство с преподавателем;
- рассказ о командах в стартапах;
- знакомство с каждым ребенком;
- анонс курса;
- задача для самостоятельной работы: ребята делятся на команды по 3 и придумывают проекты, 
в периметре которых есть мобильное приложение или сайт.

- знакомство;
- команды;

- проектные идеи.

Занятие 2.
Проекты. 
Гипотезы.

- завершение работы с распределением по командам - рассказ о генерации проектных идей по 
трем ключевым параметрам: проблема, решение, уникальность; - обсуждение идеи с каждой 
командой.

- команды;
- оформленные идеи.

Занятие 3.
Сила бренда.

- рассказ о брендировании;
- разбор кейсов;
- работа в Renderforest над логотипами и мокапами.

- у всех команд есть 
небольшой бренд-бук.

Занятие 4.
Бизнес-модель.

- рассказ о R&D;
- рассказ о моделях монетизации;
- разбор стартап-кейсов по двум ключевым вопросам: откуда деньги и кто покупатель.
- семинарная работа с выступлением каждой команды по очереди по указанной теме.

- у команд есть ясное 
понимание бизнес-моделей.

Занятие 5.
MVP. Часть 1.

- рассказ о MVP;
- рассказ о Ux/Ui;
- разбор кейса на флипчарте;
- работа в скетч-буках;
- анонс работы в ПО.

- у команд есть черновой 
набросок MVP.

KD



Занятие Описание Результат

Занятие 6. 
MVP. Часть 2.

- работа в ПО: marvelapp если приложение, tilda если сайт, возможно оба. - у команд есть цифровой 
набросок MVP.

Занятие 7.
MVP. Часть 3. - работа в ПО: генерация контента MVP.D8 - у команд есть MVP.

Занятие 8. 
Инвестиции. 

Traction.

- рассказ о Traction;
- рассказ об инвестициях (P/S - B);
- рассказ о питч-формате;
- просмотр и анализ выступлений взрослых стартапов (приглашены онлайн/запись).

- у команд есть ясное 
понимание формата 

выступлений на демодне.

Занятие 9.
Питч-дек. Часть 1.

разбор питч-презентации;
- знакомство и первая работа с шаблоном.

- готовы слайды: титульный, 
продукт, команда, 

проблема-решение, бизнес-
модель.

Занятие 10.
Питч-дек. Часть 2.

рассказ о конкурентах;
- рассказ об анализе рынка;
- практическая работа.

- рассказ о конкурентах;
- рассказ об анализе рынка;

- практическая работа.



Примеры презентаций детских проектов

Мобильное
приложение



Защита проекта
Работа с выступлениями по секциям 
с участием  дистанционного жюри.

Призовой фонд:
1. 1. Сертификаты 
2. 2. Подарки от партнеров



2025

СИРИУС

СО СМЫСЛОМ
ЛЕТО


